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ADMIRAL

Oyun kosullari

Revizyon durumu a tarih 24.10.2014

1. Yasal dayanak

Sans oyunlari makineleriyle gerceklestirilen oyunlar, Steiermark sans oyunlari makineleri ve oyun aparatlari
kanunu 2014'Gn (16.9.2014 tarihli 100. kanun) ilgili gegerli sUrimine tabidir. ADMIRAL Casinos &
Entertainment AG ("Ruhsat sahibi") s6z konusu oyun salonu igin Steiermark Hikimet Dairesi tarafindan
Steiermark eyaletinde sans oyunlari makinelerinin isletimi icin diizenlenmis gecerli bir ruhsata ve bir isletme
ruhsatina sahiptir.

2. Bu oyun kosullarinin gegerliligi

Oyuncu bu oyun kosullarinin icerigi hakkinda bilgilendirildikten sonra ekranda "Evet, kabul ediyorum"
butonuna veya START butonuna basarak bu oyun kosullarini, ilgili ekranda veya oyun makinesinde
gorintilenen oyun talimatlarini, yayinlanan ilgili oyun aciklamalarini, miinferit oyun programlarinin kazang
sanslariyla birlikte kazang planlarini ve de ruhsat sahibinin ziyaret ve oyun kurallarinin (kurum kurallari) gegerli
strimani gayri kabili riicu kabul eder.

ilgili oyun programinin matematiksel olarak belirlenmis olan kar dagitim orani segilen bahis miktarina gore
ekranda gosterilir, bu oran tek oyunlarin sonsuz serilerinden yola c¢ikilarak %85 ile %95 arasinda bir aralikta
belirlenmistir. Kar dagitim orani tam ylizde sayilarina yuvarlanmis olarak gosterilir.

Ruhsat sahibi ile oyuncu arasinda akdedilmis olan sans oyunlari s6zlesmelerinde ek kanunlari ile birlikte ABGB
(Avusturya Medeni Kanunu) hiikiimleri yardimci olarak uygulanir.

Ekrandaki "Evet, kabul ediyorum" butonuna veya START butonuna basarak oyuncu, bu diizenlemenin zorunlu
hukuk kurallarini ihlal etmemesi sartiyla hangi hukuki sebeple olursa olsun ruhsat sahibine, isletmeciye ve/veya
Ureticiye karsi her tirli istem hakkindan feragat etmis olur.

3. Oyuna katilim

Oyuna sadece bu oyun kosullari 11. maddesi uyarinca bir ADMIRAL kart sahibi olan resit kisiler sahsen
katilabilir. Oyuncu resit oldugunu, fiili ve ticari ehliyete sahip oldugunu beyan eder.

4. Oyun uygulamasi

Ruhsat sahibi, yasal ve/veya resmi gereklilikler kapsaminda ekranda veya ilgili oyun salonundaki oyun
makinelerinde minferit oyunlar icin oyun aciklamalarini gorintiileme konusunda 06zgiir olmasi kaydiyla
oyuncularin Almanca oyun agiklamalarini her zaman gérebilmelerini saglayacaktir.

Sunulan tim oyunlarda kazang ve kayip ile ilgili kararlar sadece ya da agirlikl olarak tesadife baglidir ve oyun
makinesi tarafindan otomatik olarak alinir.
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Oyun (cekilis) basina maksimum bahis miktari € 10,-- ve oyun (gekilis) basina maksimum kazang¢ miktari €
10.000,-- tutarindadir. Oyun basina yasal maksimum kazanca (€ 10.000,--) ulasildiginda mevcut tiim bedava
oyunlar silinir.

Oyun tusuna (START tusu = oyuncunun bir sans oyunu sozlesmesi akdetme ile ilgili teklifi) basildiginda ilgili
oyun, oyun bahis miktarinin oyun bakiyesinden (KREDI = teklifin ruhsat sahibi tarafindan kabul edilmesi)
alinmasi ile birlikte baslar ve yine oyun tusuna (START tusu) basilarak ve yeni oyun bahis miktarinin oyun
bakiyesinden (KREDI) cekilerek yeni bir oyunun baslatilmasi ile birlikte sona erer.

Her bir oyun en az bir saniye siirer ve oynayan kisi tarafindan ayrica baslatilir. Her oyunun (cekilisin) bitisi
OYUN SONA ERDiI olarak gériintiilenir ve yeni bir oyun (yeni bir gekilis) oyuncu tarafindan etkinlestirilebilir.

Oyun makinelerinde sunulan tim oyunlar ve bunlarin oyun programlari uluslararasi akredite bir test
laboratuvari tarafindan yasal hiikiimler uyarinca olumlu olarak test edilmis ve resmi olarak onaylanmistir.

5. Sogutma asamasi

Sogutma asamasinin baslangici oyun makinesinin ekraninda uygun bir sekilde zamaninda bildirilir. Oyuncunun
kesintisiz olarak iki saatlik net oyun siresi (¢calisan tiim oyunlarin toplami, minferit oyunlar arasindaki bekleme
siresi oyun siresi olarak hesaplanmaz) sonrasinda oyun makinesi oyun isletimini 15 dakikaligina durdurur
(sogutma asamasi). Bu sire zarfinda bahis yapilamaz ve kazang elde edilemez. Kazang miktarinin 6denmesi
bundan etkilenmez.

6. Odemeler

Ekranda goriintiilenen oyun bakiyesi (KREDI), oyun makinesinde édeme birimleri tizerinden, oyun salonunda
hazir bulunan personel tarafindan veya oyun makinesinde yazdiriimis biletin orijinal olarak ibraz edilmesi ile
hesaplama amaglari i¢in ag baglantisina sahip olan bilgisayar kasalarda nakit olarak 6denebilir. Ruhsat sahibi
biletin kaybedilmesi, calinmasi, hasar géormesi veya diger yasadisi kullanimi hakkinda sorumluluk kabul etmez.
Ayrica bilet milkiyetinin hukuka uygunlugunu kontrol etme zorunlulugu da yoktur. Ruhsat sahibinin
galisanlarinin veya yardimcilarinin herhangi bir sorumlulugu, tam kapsamh olarak hari¢ tutulmadigi siirece
sadece kasit ve agir ihmal durumlari ile sinirhidir.

7. Teknik anzalar

Her tirli teknik arizalar, diger fonksiyon arizalari ve de yazilim hatalari hakkinda sorumluluk kabul edilmez.

8. Ziyaret ve oyun kurallari (kurum kurallari)

Ruhsat sahibi, ilgili kisinin etnik kokeni, dini veya diinya goriisi ya da cinsel yonelimi nedeniyle bir ayrimciliga
maruz kalmamasi kosuluyla herhangi bir gerekce gostermeksizin kisilerin oyuna katilimini engelleyebilir.
Davranislariyla oyun isletmesini rahatsiz eden veya oyun makinelerini uygun olmayan sekilde veya yasadisi
olarak kullanan kisilerin oyuna (diger) katiimlari yasaklanir ve bu kisiler, personelin talebi lizerine oyun
salonunu derhal terk etmek zorundadirlar. Bunun disinda oyun salonunda asili olan ziyaret ve oyun kurallari
(kurum kurallart) htikamleri gegerlidir.
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9. Mahkeme yeri

Oyuna katihm ile ilgili olarak meydana gelen her tirli anlagsmazliklar igin ruhsat sahibinin merkezindeki
mahkemeler maddi ve yerel olarak yetkilidir.

10. ADMIRAL kart - Kullanim kosullari, veri gizliligi beyani ve oyun gizliligi

Kayit sirasinda ADMIRAL kart kullanim kosullari ile ilgili yapilan anlasmaya ve oyuncunun veri gizliligi beyanina
atifta bulunulur.

Ruhsat sahibi oyun gizliligini korumakla yiikimlidir. Ozellikle kazananin adi ve oyuna katilimi (kazan¢ veya
kayip), Steiermark sans oyunlari makineleri ve oyun aparatlari kanununun 23. maddesi 2. fikrasinda agiklanan
durumlar hari¢ olmak lizere sadece ilgili kisinin agik onayi ile yayinlanabilir.

11. Kara para aklamanin 6nlenmesi ve teknik yardimci araglar

Oyuncu oyuna katilmak icin kullandigi varliklarda Gglinct kisilerin haklarinin bulunmadigini beyan eder, bu
sekilde oyuncu sadece kendi varliklariyla ve sadece kendi hesabina oyuna katilmaktadir. Oyuncu ayrica bu
varliklarin kara para aklama veya teror finansmani icin kullanilmadigini ve bunlardan kaynaklanmadigini beyan
eder.

Musteriye veya digerlerine bir oyun avantaji sunmaya uygun olan teknik yardimci araglari bulundurmak
yasaktir.

Kayit sirasinda ADMIRAL kart kullanim kosullari ile ilgili yapilan anlasmaya atifta bulunulur.

12. Oyun bagimhliigini 6nleme

Oyuncu, asiri oyun oynamanin tehlikeleri konusunda agikca bilgilendirilir. Asiri sans oyunu oynamak énemli
varlik kaybindan hayatini idame ettirememe tehlikesine kadar uzanan tehlikelere ve patolojik (hastalikh)
davranislara yol agabilir.

Kayit sirasinda ADMIRAL kart kullanim kosullari ile ilgili yapilan anlasmaya ve 6zellikle bu biinyede diizenlenmis
olan ve oyuncu bilgileri ve uyarisi, kredi notu bilgilerinin alinmasi ve giris yasaginin konmasi gibi tedbirlerden
olusan kademeli oyuncu koruma tedbirleri ile birlikte uyari sistemine atifta bulunulur. Daha fazla bilgiyi oyun
salonunda bulunan bilgi materyallerinden edinebilirsiniz.

Ornegin Viyana Tip Universitesi merkezi yardim hattinin 0800 205 242 numarali licretsiz telefon hattini arama
veya profesyonel bir kurumla irtibata ge¢me gibi yardimlarin alinabilecegi konusuna 6zellikle dikkat gekilir.

Konu ile ilgili ayrintili bilgilere ruhsat sahibinin personeli veya www.responsible-gaming.info adresindeki web
sitesinden ulasabilirsiniz.
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